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POS-GRADUACAO EM INOVACOES E TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

O curso de especializacdo lato sensu em Inovagdes e Tecnologias Educacionais é
aberto a todos os profissionais que atuam no segmento da educagcédo contemporanea:
docentes da educacao Basica e do Ensino Superior, coordenadores pedagdgicos,
coordenadores de treinamento e desenvolvimento, gestores, educadores sociais,
assistentes sociais, terapeutas, entre outros.

Duas tematicas se aglutinam em um curso para apresentar o que ha de mais
emergente no contexto educacional: inovagdes e tecnologias educacionais.

Os principais objetivos do curso séo:
- Estudar inovacgfes pedagodgicas para mediacdo da aprendizagem humana;

- Aprofundar conhecimentos sobre ferramentas e recursos tecnologicos digitais
aplicaveis a potencializacdo da aprendizagem.

Os estudantes egressos do curso seréao capazes de:
- Desenvolver inovacdes para solucionar problemas da educacéo tecnolégica;

- Estruturar propostas inovadoras de ensino de acordo com as modalidades
presencial, a distancia e, do Ensino Hibrido;

- Aplicar conhecimentos das inovacdes pedagdgicas e das tecnologias digitais ao
contexto da aprendizagem institucionalizada;

- Usar e adaptar recursos tecnoldgicos e digitais para o contexto da aprendizagem;
- Proporcionar estratégias de potencializacdo da aprendizagem ativa;
- Fazer mediacGes pedagodgicas inovadoras.

Tematicas como aprendizagem criativa, metodologias ativas de aprendizagem,
gamificacao, cultura maker, design thinking, objetos digitais de aprendizagem, ensino
hibrido, ambientes virtuais de aprendizagem, plataformas digitais, plataformas
adaptativas, chatbots e rob6s de aprendizagem, computagdo em nuvem, realidade
aumentada, entre outros, tém sido cada dia mais comum no cotidiano da educacao
sistematizada. Porém, para que tais tendéncias, abordagens, recursos e tecnologias
tenham aplicacdes proficuas no contexto da aprendizagem é muito importante o
aprofundamento através de estudos fundamentados e validados cientificamente.
Esses e outros contetdos serdo trabalhados durante o curso.



Neste sentido, as inovacbes e tecnologias educacionais sdo conhecimentos
emergentes que demandam apropriacdo de todos os profissionais da educacéo, em
diferentes dimensdes. Se por um lado os docentes demandam revisdes e atualizagdes
dos referenciais formativos, por outro lado, os gestores e coordenadores educacionais
demandam conhecimentos que os subsidiardo na tomada de decisdes assertivas e
gue lhes deem seguranca na gestéo dos processos de aprendizagem, bem como para
os profissionais que pretendem empreender no ramo da educacéo, o curso se faz
imprescindivel. O curso também é destinado aos profissionais responsaveis por
treinamento e desenvolvimento humano nos ambientes corporativos.

Estruturado por componentes curriculares essenciais que enfatizam conhecimentos
voltados para a compreensdo e aplicagdo das inovacdes e das tecnologias
educacionais contemporaneas, 0 curso engloba as principais tendéncias na
organizacéo e mediagao da aprendizagem institucionalizada.

A matriz curricular, composta por 360 horas, aprofunda conhecimentos referentes as
inovacbes da mediacdo pedagdgica e organizacdo das modalidades da educacédo
presencial, educacédo a distancia e do ensino hibrido, também serdo desenvolvidas
tematicas relativas as principais ferramentas e recursos tecnolégicos e digitais
aplicados aos processos de mediacao da aprendizagem.

Ao mesmo tempo em que se estudardo elementos constitutivos da chamada
educacédo tecnologica, também serdo estudados recursos e estratégias alternativas
para a educacdo inovadora em modelos hibridos ou que ndo dependam
exclusivamente de recursos e tecnologias digitais e de acesso a internet, como as

abordagens relativas a aprendizagem criativa, cultura maker, design thinking e
gamificacdo aplicadas ao contexto educacional escolarizado e coorporativo.

A contextualizacdo de componentes curriculares como “Ludicidade, Dinamicas e
Objetos de Aprendizagem” instigardo os cursistas ao exercicio da criatividade e da
busca ativa de solucdes para potencializar os processos de aprendizagem, com base
em referenciais cientificos e pedagdgicos em evidéncia.

Outra perspectiva importante do curso é a questdo da inclusdo educacional. Assunto
tratado com énfase em componentes curriculares como “Recursos e Tecnologias
Assistivas” e “Necessidades Especiais e Educacao”.

Dado ao cunho de articulacdo do conhecimento tedrico-pratico do curso, o Trabalho
de Conclusdo do Curso (TCC) ndo sera obrigatorio, mas se o estudante desejar
podera solicitar o componente curricular extra, com adendo ao contrato de servicos.
Neste caso, serdo acrescidos no certificado de conclusdo do curso os devidos
registros.

E um curso necessario e urgente a todos os profissionais que buscam atualizagdo e
formacéao especializada no que tange as inovacdes e tecnologias educacionais.



Componentes curriculares Carga
horaria
1. Inovacdes Tecnoldgicas Educacionais 50
2. Educagéo a Distancia 40
3. Ensino Hibrido 30
4. Metodologias e Aprendizagens Ativas 50
5. Aprendizagem Criativa, Cultura Maker, Design Thinking e Gamificacao 50
6. Ambientes Virtuais de Aprendizagem 50
7. Ludicidade, Dinamicas e Objetos de Aprendizagem 30
8. Recursos e Tecnologias Assistivas 30
9. Necessidades Especiais e Educacéo 30
Total 360




